“La miseria pin grave dei misert e che vigssume tutte
le alfre lovo misene... ¢ la mananga di
istrusione...” (tntendendo per istruzione futlo o
che ¢ elevazione interiore) perché “su chi sa
meno  gioca beme il propagandista  poiitico, il
commerciante, [imprenditore, la Confindustria, il
distruttore di veljgione, il corvuttore, lo stregome...”.
Percio “Fate scuola, fate scuola; ma non come me,
Jatela come vi vichiederanno le circostanze”.

(Don Lorenzo Milani)

Uniti Organizziamo Meg].io I Nostri Ltinerari
Verso Esperienze Realmente Importanti

Dalle emergenze educative e didattiche:
metodologia, strategie, idee, percorsi, esempi,
modell, strumenti e materiali,

trasversali alle lingue, alle discipline e a1 progett:
e immediatarnente spendibili
dutante attivita scolastica quotidiana,

per Incuriosire, motivare, incoraggiare,
animare ¢ rendere interessante ed efficace
1 lavoro scolastico;

pet graduare, personalizzare ed integrare
gl interventi e educativi e didattics;

per prevenire ¢ contrastare
il disagio scolastico, la dispersione e la devianza;

per scoprire il piacere
di
conoscere, apprendere e progettare,
sentirsi competenti, autonomi e creativi,
assumere responsabilita e cooperare;

per gustare la gioia delPagire ctico e solidale.

Angela Lenzo nata a Piraino (ME), nsiede a Salina, Laureata m
Filosofia e abilitata in Storia e Filosofia, Scenza dell’BEducazione
e Itdliano, Storia e Geografia Scucla Sec. 1° grade, hainsegnato
Stona e Filoscfia na Lica e Matenie Letterarie nella Scucla
Media. Diope avere conssguite il Diploma di Spedializzazicne
Polivalente, ha prestato servizic come docente di Sostegne nella
Scuola Media ed & stata supervisore alla SISSIS dell’Urniversita di
IMesaina,

Ispirandost a Den Wilani, per drca trenta annt ha lavorato in
ambienti poveri e degradati, con alunm diversamente abili,
svantaggiati, demotivati , con difficoltd di apprendimente e con
problemi  relazionali, ricercando, ideando, e spenmentande
strategie, metodi e mezzi per rimuovere gli ostacoli che
limitano la libertd e impediscono la pari dignita dei
cittadini & per fornire a tutt, a partire dai piti deboli e sformati,
strumenti concrefl per acquisire autononua, capactd di difesa, di
riscatto e di affermazione persondle e sodale e per favorire
realmente lo sviluppo mtegrale di dascuno.

FPromotrice e referente del “Progetto Lettura’ in diverse scuole,
& stata tra1 sod fondator della sezione messinese delPATD e s &
impegnata nella ricerca e nella sperimentazione di stratepie di
intervento per difficoltd e disturbi specifia dell’apprendimento
come ladislessia

Ha svolto una intensa attvith di formaziene, a lvells
provinaele e nazionale, e ha presentato 1l Progetto G.LO.CO. ad
un  Convegno Internazionale organizzate  dall” TATE e
dalTASCE.

Ha scritto diverse raccolte di filastrocche, poesie e testi narrativi in
gran parte ancora inediti; ha pubblicato alcuni dei lavori e dei giochi
didattici ideati { LInventaparole, Tempo di binge, Incrociamo,
1l gioco infinite, Tessere multivso, Facciamo tombola, Play
and leard), una raccolta di filastrocche (Le fifastrocche ritrovate)
¢ due contributi inseritl in volumi collettanei (I piacere di fare e
di giocare, nel testo curato da Cesare Scurati, Dalle Tndicagion:’
adla snola. Linee df swiluppo didattivs, ed. La Scuola, ¢ PROGETTO
G.LO.CO., nel wolume Operativitd ludicita cooperagione a seuola. Ideg
percorsi ¢ buone prassi, a cura di Concetta Sirna e Antonio Michelin, ed.
Pensa IMultimedia).

Per informazioni e prenotazioni rivolgersi alla
segreteria presso: PAM Ufficio - Messina
Tel. 090 671001- e-mail: info@pamufficio.it

In costruzione il sito

WWW,progettogioco.it

UN’ALTRA SCUOLA
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ANGELA LENZO

UNA METODOLOGIA
EDUCATIVA E DIDATTICA
INCLUSIVA LUDICA OPERATIVA
METACOGNITIVA E COOPERATIVA
CON STRUMENTI INNOVATIVI
PER FARE NASCERE LA CURIOSITA’
E IL PIACERE DI IMPARARE
AD APPRENDERE E PROGETTARE
PER PROMUOVERE LA CULTURA
DELLA RESPONSABILITA’

E DELLA SOLIDARIETA’

E PER COLTIVARE L’INTERESSE
E IL GUSTO PER I’ARTE
ILVERO IL BENE E ILBELLO




ATTIVITA’ DI FORMAZIONE

Destinatari

Docenti di sostegno e curtculani della scuola
dellobbligo di tutte le aree disciplinari, formaton,
educatori, animatori, operatori dei centr sociali,
genitori.

Livelli

L. Corsi di formazione di base con laboraton
sulPuso dei singoh sussidi

II. Corsi di approfondimento sulluso integrato dei
van sussidi, con laboraton disciplnari, interdisciph-
nari, tematici ¢ per progetti (Educazione emotiva ¢
prosociale, alla salute, alimentare, interculturale, citta-
dinanza e costituzione, legalita, stradale, ambientale,
sicurezza, alla lettura, alla scrittura creativa)

III. La metodologia del PROGETTO G.I1.O.CO:
aspettl cogmitivi, metacognitivi e relazionali.

Programma

II PROGETTO G.I.O.CO. (Gioco, Imparo, Opero,
COopero): aspetti epistemologici e metodologici

» 1l pensiero di Don Milani e la  Scuola di
Barbiana

» Le emerenze educative e didattiche come
opportunita per diventare tutti protagorusti:
esSperienze ¢ percorsi.

» Progettualitd, ludicita, operativitd, metaco-
gmzione, peer education, personahzzazione
¢ cooperazione per apprendere con efficacia
€ per stare bene con se stessi e con gli altri,

» Una pedagogia della responsabilita ¢ della
solidarietd per dare senso pieno alle attivita
educative ¢ didattiche e alla vita di ciascuno.

I sussidi del PROGETTO G.1.O.CO.

>

Tessere multiuso. Dallalfabetizzazione
emotiva al giochi di classificazione, senazio-
ne, associazione e memona, alla struttura-
zione della parola e della frase, all animazione
alla lettura

Facciamo tombola. Dallorientamento
spazio-temporale, al lessico, alla riflessione
linguistica ¢ alle funzioni comumnicative in
tutte le lingue

Tempo di bingo. Letto-scrittura,
ortografia, grammatica, lingue straniere,
difficolta e disturbn dell’apprendnmento

Play and learn. L’'mnglese per tutt

Incrociamo. Impatamo a conoscercl e
socializzare, ad apprendere ¢ progettare,
costruendo cruciverba

Il gioco infinito. Dalla grammatica alla
matematica: analisi, sintesi ¢ mappe concet-
tuali per tutti i contenuti

L’inventaparole. Dall’alfabeto alla

scrittura creativa

Il PROGETTO GILO.CO. ¢ le nuove

tecnologie

Le indicazioni riferite all’uso dei vari sussidi
sono puramente orientative: quasi tutti i
materiali del PROGETTO G.I1.0.CO. gidin
commercio sono, infatti, trasversali alle
lingue, alle discipline e ai progetti ¢ possono
essere utilizzati per tutti i contenuti e gli
obiettivi educativi e didattici.

Obiettivi

Conoscere, usare e ideare strategie, metodi e
mezzi efficaci per favorire:

»  lapprendimento metacognitivo, Iacqui-
sizione della capacita di imparare ad
apprendere e progettare, di interagire e
cooperare, attraverso la costruzione e
Puso di materiali didattici ludiformi e
non;

#  TPalfabetizzazione emotiva, la conoscenza di
s¢ e degli altri , lo sviluppo delle abilitd sociali
e del senso etico;

¥» lo sviluppo della capacita di accoglienza ¢
di wvalorizzazione del diverso e i
nconoscimento  dellimportanza det valon
della giustizia, della democrazia, della liberta
e della solidarieta;

> il successo scolastico e lPacquisizione di
fiducia ¢ autostima ;

» i superamento di difficoltd e disturbi
dellapprendimento;

# la motivazione, la curositd e linteresse
petlo studio;

> lo sviluppo della capacita di attenzione,
CONCENtrazione € memoria;

» lacquisizione di un solido sapere dibasee
lo sviluppo, m particolare, delle abilita
linguistico-espressive e logico-matematiche;

¥» lo sviluppo delle capaciti di analisi ¢ sintesi,
logiche e cntiche, di orgamzzazione e
progettazione, di problem solving;

> il gusto della lettura e il piacere della scrittura
creativa,

» lapprezzamento ¢ linteresse per larte, il
vero e 1l bello;

> lo sviluppo della fantasia ¢ della creativita ¢ la
piena espressione e realizzazione di clascuno
edi tutti




